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EB9 - 3ème

Small Basic

Culture informatique
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Connaître l’utilité du logiciel Small Basic  
Découvrir L’Intellisence de Small Basic
Ecrire le premier programme Small Basic 
Les commandes de base pour que la tortue dessine des figures 
Dessiner une figure avec la tortue
Déclarer une variable 
Incrémenter une variable 
Manipuler une variable
Comprendre la différence entre Objects et Operations
Combiner les deux  Objets Turtle et TextWindow
Récapituler toutes les notions acquises dans Small Basic 
Introduire les fonctions IF, Then, EndIf pour créer une condition
Créer une condition en utilisant les commandes IF, Then, EndIf, et Else
Créer une boucle 
Initier la valeur de la variable avant de rentrer dans la boucle 
Terminer une boucle
Détecter une erreur dans une boucle
Des programmes à évaluer
Dessiner des figures avec la tortue en utilisant des boucles

Connaître les catégories de réseaux informatiques
Connaître les modes d’accès à un réseau informatique
Apprendre le rôle d’un administrateur de réseau informatique
Comprendre l’organigramme d’un réseau informatique
Revoir l’utilisation des fonctions Backup et Restore
Maîtriser l’écran d’impression
Savoir comment utiliser un logiciel antivirus pour protéger les données
Savoir comment acheter sur l’Internet d’une manière sûre
Respecter les droits de propriété intellectuelle
Connaître les caractéristiques des différentes catégories de logiciels
Introduire les applications modiles
Créer un compte Google
Introduire la plate-forme Google Docs

Bulletin de compétences

50

52

54

56
58
60

62
64

66
67
68

70

72

74

76

79

Note : Toutes les ressources utilisées 
dans ce manuel sont disponibles sur :  
www.linfopourtous.com/g9.zip
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